Pravidla pro ZHL OFS RK 2022-2023 predpripravek (3 + 0)

Hala ZS Vodérady

Startuji: hraci narozeni po 1.1.2016 a mladsi /divky po 1.1.2014 a mladsi

Termin a misto konani: 14.1.2022 hala Z$ Vodérady

Poradatel: Okresni fotbalovy svaz Rychnov nad Knéznou

Za bezinfekénost viech hraci zodpovida vedouci muzstva! Clenové realizaénich tymi jednotlivych

tymu jsou odpovédni za chovani svych hraéa béhem celého turnaje !!!

Soupiska: Pred zahajenim turnaje odevzdaji vedouci jednotlivych muzstev fadné vyplnénou soupisku
s uvedenim jména a pfijmeni. Ddle na soupisce bude uvedeno u kazdého hrace Cislo dresu, s kterym

hrac absolvuje cely turnaj. Maximalni pocet hracd na soupisce je 14.
V turnajich mohou startovat i divky o rok starsi.

Branky: 1,2 x 1,8 metrt

Mic: velikost ¢.3

Hraci doba:- 1 x 14 min

HFisté — hraci plocha /HP/ a dalsi nafizeni:

- umisténi hraci plochy — 2 minihfisté na palubovce haly

- velikost hraci plochy — je vyznacena metami

- pokutové Gzemi (PU) — pres celou $itku HP

- hloubka PU — 4 metry od brankové ¢ary do hloubky HP — dat z kazdé strany metu

- pokutovy kop (PK) — se zahrava z poloviny hristé kopem do stojiciho mice

- rohovy kop — 4 metry od vnéjsi strany brankovych tyci

- pravidlo ofsajdu neplati

- hraje se bez brankare, rukou v PU nesmi hrat zadny hra¢, v opaéném pripadé se zahrava PK

- vSechny kopy jsou pfimé, branky z PVK m(ze byt dosaZeno jen v pfipadé, jeli mi¢ rozehravan na
utocné poloviné rozehravajictho muzstva

- branky mtzZe druistvo dosahnout jen v pfipadé, je-li mi¢em zahrano na branku na utoc¢né
poloviné hristé

- rozehrani mice z autu je mozno provést vhazovanim (doporucené) nebo vyvezenim (vyvedenim
mice) z autu — branka z autu neplati, branka z takto navazané hry plati jen v ptipadé, Ze po
vyjeti/vyvedeni mice z autu bude mi¢ rozehran na spoluhrade

- pfi zahravani volného pfimého kopu (VPK) musi byt branici hra¢ minimalné 2 metry od volné
stojiciho mice

- hraje se bez ROZHODCICH, na kaZdé strané htisté je trenér, ktery dohlizi nad dodrzovanim pravidel

na své strané hristé.



Stridani: opakované v prerusené i neprerusené hre, vstup hrace na HP jen v prostoru stfidacek —
stfidany hrac¢ musi nejprve opustit HP, teprve poté muze nastoupit hrac stridajici, minimalni pocet
hracd jednoho druiZstva je 3.

Dresy: v ptipadé shodnosti barvy dresi dvou muZstev je povinen poradatel turnaje/utkani zajistit
rozliSovaci dresy, kazdy hrac hraje se stejnym cislem dresu po celou dobu turnaje

O poradi rozhoduje:

1. pocet ziskanych bodl

2. vysledek vzajemného utkani

3. vétsi pocet vstrelenych branek

4. brankovy rozdil

5. pokutové kopy do rozhodnuti /zédkladni série — 3 PK/

Vystroj hracu:
- dres, trenky, stulpny, sdlova obuv se svétlou hladkou podrazkou
- chranice holenni jsou povinné !!!
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