Priloha ¢. 8

Pravidla pro organizaci a konani VOTROK Krajského pieboru mladSich pripravek 4+1
Startuji: Hraci mladsi pripravky narozeni 1. 1. 2015 a mladsi.

V ptipadé startu divek je povolen start divek o jeden rok starSich oproti vékové kategorii chlapct —
maximalni pocet starSich divek jsou 4.

Kazdé druZstvo je povinno odehrat turnaj se dvéma tymy /A + B/.

Hrac¢ miize absolvovat turnaj vZdy pouze za jeden tym!

Hraje se v poctu hraca 4+1.

Herni systém:

V soutéZi startuje v jedné skupiné 11 tymi, které absolvuji 8 miniturnaji o 3 ucastnicich. Vzdy 2
zbyvajici tymy sehraji mezi sebou dvojutkani.

Vv o w

Hraje se v poétu hracia 4 + 1, soubézné hraje muzstvo A a muZstvo B, o polo¢asové piestavce se
muzstvo vedené jako domaci tym prohodi, aby druhy polo¢as hralo proti druhému tymu (po
dohodé tymii toto neni povinné). Vysledky se poté scitaji, (napr. vysledek na hiisti “A*“ A1-B1 3:3,
na h¥isti ,,B“ A2-B2 2:4, celkovy vysledek 5:7).

Zapis o utkani: Na kazdé utkani miniturnaje jsou administratofi druzstev povinni vyplnit Zapis o utkani

v IS, vedouci druzstev jsou povinni mit s sebou Listinu hract pro ptipadnou kontrolu, nebo konfrontaci.

ZAKLADNI PRAVIDLA A ORGANIZACNI USTANOVENI HRY

= Pocet hracu: 4 + 1 (Ctyfi hraci v poli, jeden musi byt vzdy brankar), minimalni pocet je 3 + 1

= HFisté: 35 m x 24 m — 37 m x 26 m (doporuceno vyuzivat vétsi rozmer)

= Branky: a) 5 m x 2 m (opatiené sitémi)

b) 3 m x 2 m (opatiené sitémi)

- branky musi byt zajisténé proti samovolnému spadnuti

= Hraci doba: 2 x 15 minut pfi 4 Gc€astnicich, 2 x 20 minut pfi 3 Gcastnicich

= Mié: velikost ¢islo 3, hmotnost: 250 — 310 g, obvod: 57 — 62 cm

=  Vykop (zahajeni hry na poloviné hiisté) je proveden, pokud se mi¢ zjevné pohnul jakymkoliv
smérem a nasledné se mize ihned dotknout soupet (neni potieba dotek spoluhrace). Soupet musi
byt minimalné 2 metry od mice.

= _,Mala domi“ je povolena.

* Dvoji hrani: je povoleno, pokud brankai da mi¢ z ruky na zem, smi jej opétovné zvednout. Trenéfi
i rozhod¢i ale déti vedou k rozehrani mice uz po prvnim polozeni mice na zem.

= Rozehra od pomezni ¢ary: vhazovanim rukama (ob€ ruce s micem za hlavou, obé nohy
na zemi), piihravkou nohou, nebo vyvedenim mice (hra¢ musi nejdfiv mic¢ polozit do klidu
na pomezni Caru, nemuze si pfed sebe mi¢ hodit). Soupef musi byt minimdlné¢ 2 m
od rozehravajiciho hrace.

= Kop a rozehra od branky nohou pies polovinu hfi$té bez dotyku zemé ¢i jakéhokoli hrace jsou
zakazéany, brankai smi ,,vyvazet* mic¢, prvni pfihravka v pokutovém pied izemi je volna (souper
smi do pokutového uzemi az po prvnim kontaktu brankate s mifem pii vyjeti ¢i po doteku
spoluhrace pfi piihravce uvniti pokutového tizemi). Rukou smi brankat vyhodit mi¢ i pies polovinu
histe.

= Vsechny volné kopy z vlastni poloviny a poloviny h¥i§té jsou NEPRIME a musi byt rozehrany
ptihravkou (pro vstfeleni branky nepostacuje teCovani mice soupefem, vcetné brankaie).

»  Stiidani hraci: opakované, bez preruseni, stifidat se mize pouze v prostoru stiidacek, a to
kdykoliv v prib&hu hry tak, aby na hfisti byli vzdy pravé 4 hraci a 1 brankar.

PRAVIDLO I: HRISTE
1. Hfisté ma rozméry 35 m x 24 m — 37 m x 26 m (doporuceno vyuzivat vétsi rozmér). Muze byt

vymezeno barevnymi metami. Mety pro vyznaceni pokutového Gizemi a stfedové Cary jsou odlisné od
met, vyznacujici hfiste.



2. Pokutové uzemi je vymezeno ¢arou, metami ¢i kuzely ve vzdalenosti 5.5 m od branky (v tomto
prostoru muize chytit brankaf mic¢ do ruky). Kuzely se nachézi alespont 1 m od ¢ary od hfisté, z diivodu
bezpecnosti.

3. V ptipad¢ hry na vice hiistich musi byt od sebe hfi§t€¢ minimaln€ ve vzdalenosti 2 m.

4. Do prostoru histé nesmi zasahovat pevné branky, které musi byt ve vzdalenosti minimalné¢ 2 m od
histe.

Doporuceni = hiisté situovat od pulici ¢ary velkého hiisté smerem k brankové cate /vyhneme se
brankovym ty¢im/
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PRAVIDLO II: ZAHAJENI HRY VYKOPEM

1. Vykop na polovin¢ hfisté je proveden, pokud se mi¢ evidentné pohne jakymkoliv smérem (muze byt
zahran i vpfed). Soupef se mlze dotknout mice dfive, nez se dotkne spoluhra¢ hrace provadéjiciho
vykop (neexistuje volna prihravka).

2. Piimo vykopem nemiiZe byt v této kategorii dosazeno vstieleni branky, v souladu s pravidlem o
tom, Ze volné kopy z vlastni poloviny a poloviny hfisté jsou nepfimé.

3.V dob¢ vykopu musi byt vSichni hraci obou druzstev na své poloving hraci plochy s vyjimkou hrace
provadeéjiciho vykop.

4. Pfi vykopu musi byt hraci soupefova muzstva vzdaleni minimalné 2 m od mice.

PRAVIDLO III: HRA BRANKARE, ROZEHRA OD BRANY
1. Brankaf smi chytat imyslnou malou domt do ruky.

2. Brankaf smi chytit mi¢ do rukou po celé sifi pokutového tizemi.

3. Pii kopu od brany smi brankat vyjet, rozehrat nohou ¢i vyhodit mi¢ rukou. Rukou muaze prehodit
polovinu hfisté. Rozehrou nohou nesmi pfekopnout pilku hiisté bez dotyku mice zemé ¢i jakéhokoli
hrace. Pfi vyb&hnuti s mi¢em od brany smi byt brankaf napadan po prvnim kontaktu mice s nohou.

4. Rozehrava — 1i hra¢ kop od brany misto brankare, nesmi pfekopnout pilku hiist€ bez dotyku mice
zemé ¢i hrade. Nahraje — li brankai (hra¢) mi¢ hraci (brankéaii), smi byt soupefem napadan v pokutovém
uzemi az po prvnim doteku s mi¢em. Souper pfi rozehie od brany nemtize stat v pokutovém tzemi.




5. Stejné pravidlo pro rozehrani na vlastni poloving plati i v pfipad¢, Ze brankafi chyti mi¢ rukama ve
hte, a to i pokud mi¢ poloZzi z ruky na zem, nesmi piekopnout ptilku hiisté (kop ptes polovinu hiisté je
Vv pripad¢, pokud mic preleti ptlici ¢aru bez dotyku mic¢e zemé nebo jakéhokoli hrace).

6. V piipad¢ prekopnuti poloviny hiisté brankarem z pokutového izemi, ¢i hracem pii kopu od branky,
je natizen nepiimy volny kop z poloviny hfisté z mista, kde mi¢ ptesel pilici caru.

7. Pokud dostane brankai pfihrdvku od spoluhrace a nechyti ji do ruky, je hracem ve hie
a muze hrat mic libovolng po celé hraci plose. Stejné tak se stava hraCem ve hie, pokud pfi vykopu nebo
po chyceni mi¢e do rukou a poloZeni na zem vyjede s mi¢em ven z pokutového uzemi, i v téchto
ptipadech mtize hrat mi¢ libovolné po celé hraci plose.

8. Hra rukou brankate je neomezena, mize rozehrat mic¢ libovolné po celé hraci plose.

9. Dvoji hrani je povoleno, pokud brankat d4 mi¢ z ruky na zem, smi jej opétovné zvednout. Trenéfi i
rozhod¢i ale déti vedou k rozehrani mice uz po prvnim polozeni mice na zem.

10. Pokud brankdf zahraje mi¢ rukou mimo pokutové uzemi, nafizuje se pfimy volny kop z mista
prestupku.

PRAVIDLO IV: STANDARDNI SITUACE, OFSAJD, STRIDANI

1. Vhazovani mohou hra¢i provadét tfemi zplsoby. Vhazovanim rukama (obé ruce s micem
za hlavou, ob¢ nohy na zemi), pfihravkou nohou, nebo vyvedenim mice (hra¢ musi nejdiiv mi¢ polozit
do Kklidu na pomezni ¢aru, nemtze si pted sebe mi¢ hodit). Soupef musi byt minimaln¢ 2 m od
rozehravajiciho hrace. Gol pfimo z vhazovani neplati, pouze vyjetim a nejdfive tfetim dotekem s micem.
2. Volné kopy na vlastni poloving jsou nepiimé, na poloviné soupeie jsou piimé. Zed musi byt nejméne
5 m od mista kopu.

3. Pii rohovych kopech musi byt soupet vzdalen minimdlné 5 m od mice.

4. Pti rozehravani standardni situace musi byt utoc¢ici hra¢ nejméne 1 m od brankare.

5. Pokutovy kop se zahrava ze vzdalenosti 7 m od branky.

6. Ofsajd v této formée fotbalu neplati.

7. Opakované, bez pferuseni, stiidat se miize pouze v prostoru stfidacek, a to kdykoliv v prubéhu hry

tak, aby na hfisti byli vzdy prave 4 hraci a 1 brankat (minimalni pocet je 3 + 1).

PRAVIDLO V: ROZHODCI, VYSLEDEK, DIVACI

1. V ptipad€ nepfitomnosti svazového rozhod¢iho ma povinnost domaci tym zajistit oddilového
rozhodciho, ktery odtidi utkani a zajisti vyplnéni zapisu v IS.

2. Dle pravidel FACR se nezveiejiiuji tabulky dlouhodobych soutézi kategorie piipravek.

3. Divaci maji zakaz vstupu na hfisté, zlstavaji v prostorach vymezenych pro divaky.

4. Zapis v IS miZe byt vyplnén pfi nepfitomnosti svazového rozhod¢iho po skonceni utkani.

5. V ptipadé surové hry (kopnuti, podrazeni, vrazeni, str¢eni, udeteni v souboji o mic), a to
nepfimétenou (nadmérnou) silou, kterou je ohrozeno zdravi a bezpecnost, vylouci rozhod¢i docasné
hrace na 2 minuty. V piipad€ hrubého nesportovniho chovani (kopnuti, podrazeni, vrazeni, stréeni,
udeteni mimo souboj o mi¢, tzn. mi¢ je v okamziku ptestupku ve vzdalenosti vétsi nez cca 2m)
nepfiméfenou (nadmérnou) silou, bez snahy a moznosti hrat mi¢em, vylouci rozhod¢i hrace do konce
aktualni ¢asti hry. Dany tym v obou pfipadech hrace vystiida jinym hrd¢em a hraje ve stejném poctu.
Hrac muze byt vyloucen opakované.

PRAVIDLA FOTBALU FACR
U vSech ostatnich pravidel, ktera nejsou uvedena nebo upravena v tomto materialu, plati vzdy
automaticky ustanoveni konkrétniho pravidla Pravidel fotbalu FACR.

Disciplinarni opati‘eni: dle pravidel fotbalu
Zdravotni zpusobilost: Potvrzeni o zdravotni zpisobilosti — dle SoutéZniho tadu fotbalu, § 37.

rwo

Minimalni pocet hraci: Minimalni pocet hracl na hraci plose je 3 + brankar

Dresy: Kazdé muzstvo si na turnaj pfiveze minimalné 1 sadu drest. Poptipad¢ doporucujeme dohodu
o barvach drest doptfedu v tydnu pfed zahajenim turnaje. V ptipadé shody barevnosti drest zajisti
potadatel rozliSovaci trika.

Kazdy hra¢ hraje se stejnym ¢islem dresu po celou dobu turnaje.



DalSi ustanoveni:

Veskeré dohody o zménach termini, za¢atki a mistech konani turnaji mladSich Zakt musi
schvalit pri svém jednani STK KFS !

V pripadé nedostaveni se na turnaj bude postupovano v souladu Rozpisem soutéZzi 2023/2024
a SoutéZnim Fadem, se v§emi hernimi a dalSimi disledky.

DOPLNUJICI NARIZENI

V soutézich malych forem (4+1, 5+1 a 7+1) ma potadajici oddil povinnost zajistit:

a) hlavniho potadatele (osoba starsi 18 let, fadné oznacena oranzovou vestou)

b) jednoho az dva rozhod¢i (zalezi na velikosti turnaje, mize byt i jeden z trenért)

c¢) Pred kazdym mistrovskym turnajem je potradajici oddil (hlavni poradatel) povinen svolat schiizku
vedoucich jednotlivych tymi a obezndmi je s organizaci, pravidly a seznami pfitomné osobach, které
budou pro dany turnaj v pozici rozhod¢ich. Dale je obeznami s organizaci turnaje (napiiklad postaveni
hlavniho potadatele, divaku, ¢lend realiza¢nich tymd, atd.)

d) Poradajici klub je zodpovédny za bezproblémovy chod celého turnaje a stejn¢ tak zodpovida
za spravnost vyplnéni v§ech Zapist o utkani

e) Hlavni poradatel musi byt uveden ve vSech Zapisech o utkani daného turnaje.

f) Veskeré nasledky za nesplnéni povinnosti (dle Rozpisu soutézi 2023/2024 a Soutézniho fadu) pii
turnaji ponese poradajici klub

g) Poradajici oddil je povinen nejpozdé€ji 60 minut pied zahajenim turnaje zpfistupnit aredl + Satny
a socialni zatizeni pro ziucastnéna muzstva

h) Hlavni potradatel turnaje se dostavi nejpozd¢ji 45 minut pied jeho zahdjenim

ch) Hfist¢ musi byt pfipraveno (pfipravena) nejpozdéji 45 minut pred zahajenim turnaje (rozméry hiiste
a jeho dalsi naleZitosti stanovi Rozpis soutézi 2023/2024)

1) Branky musi byt fadné ukotveny.

j) Poradatel turnaje zajisti postaveni divaki za ohrazenim ,,velké hraci plochy*.

k) Poradatel turnaje zajisti, aby se trenéfi a piislusnici druzstev (v maximalnim poc¢tu 5 osob nachazeli
pouze poblize mista, kde se stfidaji hraci. Neni mozné akceptovat postaveni kdekoliv podél hraci plochy
(napf. za brankou, atd.) mimo tento prostor. VSichni trenéfi a pfislusnici druzstev do poctu maximalné
5 osob musi byt uvedeni v Zapise o utkani.

1) Hlavni poradatel je zodpovédny za zajisténi zdravotni sluzby po celou dobu trvani miniturnaje.
m) Pfipadné nedostatky v organizaci turnajl, zavady v Cinnosti potradatelské sluzby, chovani Clent
realizacnich tym, divakd, nebo zdravotni sluzby zapise Hlavni poradatel do Zapisu o utkani Nedostatky
a zavady budou nasledné feseny prislusnymi komisemi KFS KHK.

Hlavni poradatel (Soutézni tad § 40):
- Je zakazano, aby hlavni potadatel vykonaval soucasné funkci rozhodc¢iho utkani, nebo jakoukoli roli
prislusnika druzstva.

Vedouci druzstva (Soutézni 1ad § 30):
- Vedoucim druzstva miZe byt pouze osoba starsi 18 let

- Druzstvo je povinno mit vedouciho druzstva.

- Bez vedouciho druzstva nemtze byt utkani zahajeno.

- Vedouci druzstva nemuize pii utkani vykonavat zadnou jinou roli, pokud jsou pfi utkani pfitomni
dalsi funkcionati.

Trenér druzstva:

-Trenér druzstva nemusi byt v Zapise o utkani uveden




Priloha ¢. 9

Pravidla pro organizaci a konani Krajského pireboru starSich pripravek 5 +1

Startuji: Hraci narozeni 1. 1. 2013 a mladsi

V ptipadé startu divek je povolen start divek o jeden rok starSich oproti vékové kategorii chlapcii —
maximalni pocet starSich divek = 4.

Kazdé druZstvo je povinno odehrat turnaj se dvéma tymy /A + B/.

Hrac¢ miize absolvovat turnaj vZdy pouze za jeden tym !

Hraje se v poétu hraca 5 + 1.

Herni systém:

V soutézi startuje 20 tymii rozdélenych do 3 regionalnich skupin (skupina A = 7 ucastniki,
skupina B = 7 ucastniki, skupina C = 6 ufastnikiu), které absolvuji 10 miniturnaju, vysledky se
budou zapocitavat do tabulky. Do jarni ¢asti budou tymy rozdéleny do 1 finalové skupiny o 6
ucastnicich (tam postoupi vZdy tym z 1. a 2. mista ze skupin A, B, C podle po¢tu ziskanych bodi
ze skupina A, B, C) a do 2 regionalnich skupin o 7 + 7 ucastnicich.

Hraje se v rozestaveni 5 + 1, soubézné hraje muistvo A a muzstvo B, o polo¢asové piestavce se
muzstvo vedené jako domaci tym prohodi, aby druhy polo¢as hralo proti druhému tymu (po
dohodé tymii toto neni povinné). Vysledky se poté s€itaji, (napr. vysledek na hristi “A“ A1-Bl
3:3, na hvisti ,,B“ A2-B2 2:4, celkovy vysledek 5:7 a tfi body pro muzstvo ,,B*).

Zapis o utkani: Na kazdé utkani miniturnaje jsou administratofi druzstev povinni vyplnit Zapis o utkani

v IS, vedouci druzstev jsou povinni mit s sebou Listinu hract pro ptipadnou kontrolu, nebo konfrontaci.
Pro vedouci druZstev odpada povinnost vkladat stielce branek do Zapisu o utkani !!!

ZAKLADNI PRAVIDLA A ORGANIZACNI USTANOVENI HRY

= Podet hracu: 5+ 1 (pét hraca v poli, jeden musi byt vzdy brankar), minimalni pocet je 4 + 1

= Pocet tymii: Soutézni utkani se hraji na jedno ¢i dvé hriste, dle RMS OFS/KFS/PFS

= HFisté: 43 m x 28 m — 45 m x 30 m (doporuceno vyuzivat vétsi rozmer)

= Branky: 2 x 5 metra, musi byt pevné ukotveny.

* Hraci doba: 2 X 17 minut p¥i 4 @éastnicich, 2 x 25 minut p¥i 3 Gcastnicich

= Mié: velikost ¢islo 4, hmotnost: 290 — 390 g, obvod: 63 — 66 cm

= Vykop (zahdjeni hry na polovin¢ htist€) je proveden, pokud se mic¢ zjevné pohnul jakymkoliv
smérem a nasledné se mize ihned dotknout soupet (neni potieba dotek spoluhrace). Soupet musi
byt minimalné 2 metry od mice.

= ,Mala domu“ neni povolena.

*  Dvoji hrani neni povoleno, pokud brankat da mic z ruky na zem, nesmi jej opétovné zvednout.

* Rozehra od pomezni ¢ary: vhazovanim rukama (obé ruce s mi¢em za hlavou, obé nohy
na zemi). Soupef musi byt minimalné 2 m od rozehravajiciho hrace.

= Kop od branky pies ptlku hiisté je bez dotyku zemé ¢i jakéhokoli hrace zakazan, prvni piihravka
v pokutovém uzemi je volna (soupet smi do pokutového izemi az po doteku mice spoluhracem).
Brankat rozehrava pii kopu od branky mic z klidu ze zemé a pouze nohou.

= Vsechny volné kopy z vlastni poloviny a poloviny h¥i§té jsou NEPRIME a musi byt rozehrany
prihravkou (pro vstfeleni branky nepostacuje teCovani mice soupetem, vcetné brankare).

= Stiidani hraca: Opakované, bez preruSeni, stfidat se muze pouze v prostoru stiidacek, a to
kdykoliv v pribéhu hry tak, aby na hfisti bylo vzdy praveé 5 hract a 1 brankaf.

PRAVIDLO I: HRISTE
1. Hfisté ma rozméry 43 m x 28 m — 45 m x 30 m (doporuCeno vyuzivat vétsi rozmeér). Muze byt

vymezeno barevnymi metami. Mety pro vyznaceni pokutového uzemi a stiedové Cary jsou odlisné od
met vyznacujici hfiste.

2. Pokutové zemi je vymezeno Carou, metami €i kuzely ve vzdalenosti 5.5 m od branky. Kuzely se
nachazi alesponi 1 m od ¢ary od hiisté, z divodu bezpecnosti.

3. V pfipad¢ hry na vice hiiStich musi byt od sebe hfi§t€¢ minimaln€ ve vzdalenosti 2 m.



4. Do prostoru hiisté nesmi zasahovat pevné branky, které musi byt ve vzdalenosti minimalné 2 m od
hriste.

e
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PRAVIDLO II: ZAHAJENi HRY VYKOPEM

1. Vykop na poloviné hfisté je proveden, pokud se mi¢ evidentné pohne jakymkoliv smérem (miZe byt
zahran i vpred). Soupef se mize dotknout mice dfive, nez se dotkne spoluhra¢ hrace provadéjiciho
vykop (neexistuje volna prihravka).

2. Pfimo vykopem nemiize byt v této kategorii dosazeno vstieleni branky, v souladu s pravidlem o
tom, Ze volné kopy z vlastni poloviny a poloviny hfi§t€ jsou nepfimé.

3.V dob¢ vykopu musi byt vSichni hraci obou druzstev na své poloving hraci plochy s vyjimkou hrace
provadeéjiciho vykop.

4. Pii vykopu musi byt hraci soupefova muzstva vzdaleni minimalné 2 m od mice.

PRAVIDLO III: HRA BRANKARE, ROZEHRA OD BRANY

1. Brankaf nesmi chytat Umyslnou malou domt do ruky. V pfipadé¢ chyceni ,malé domi“
brankafem do ruky se kope nepiimy volny kop z hranice pokutového izemi na spojnici s mistem, kde
doslo k prestupku.

2. Brankai smi chytat mi¢ do rukou po celé $iti pokutového izemi.

3. Pti kopu od brany brankar rozehrava mic¢ ze zemé (mic rozehrava nohou jednim dotekem, nevodi ho
uvnitt pokutového uzemi). Rozehrou nohou nesmi piekopnout ptilku hiisté bez dotyku mice zemé ¢i
jakéhokoli hréace.

4. Rozehrava — li hra¢ kop od brany misto brankafe, nesmi prekopnout ptlku hiisté¢ bez dotyku mice
zem¢ Ci hrace. Nahraje — li brankar (hra¢) mi¢ hrac¢i (brankaii), smi byt soupefem napadan v pokutovém
uzemi az po prvnim doteku s mi¢em. Souper pfi rozehie od brany nemtize stat v pokutovém tizemi.

5. Stejné pravidlo pro rozehrani na vlastni poloving plati i v pfipad¢€, Zze brankafi chyti mi¢ rukama ve
hte, a to i pokud mic¢ polozi z ruky na zem, nesmi piekopnout ptilku hiisté (kop ptes polovinu hfisté je
v piipadg, pokud mi¢ pieleti pulici ¢aru bez dotyku mice zemé nebo jakéhokoli hrace).




6. V piipad¢ pirekopnuti poloviny hiisté brankafem z pokutového tizemi, ¢i hra¢em pti kopu od branky,
je nafizen neptimy volny kop z poloviny hfisté z mista, kde mi¢ presel pilici Caru.

7. Pokud dostane brankai ptihravku od spoluhrace a nechyti ji do ruky, je hraem ve hie
a muze hrat mic libovoln¢ po celé hraci plose. Stejné tak se stava hraCem ve hie, pokud po chyceni mice
do rukou a poloZeni na zem vyjede s mi¢em ven z pokutového tizemi, i v tomto pfipadé¢ mtze hrat mic
libovolné po celé hraci plose.

8. Hra rukou brankate je neomezena, mtize rozehrat mic¢ libovolné po celé hraci plose.

9. Dvoji hrani pfi chyceni mice ze hry neni povoleno, pokud brankaf d4 mi¢ z ruky na zem, nesmi jej
opétovn¢ zvednout. Trestd se nepfimym volnym kopem z hranice pokutového uzemi na spojnici
S mistem, kde doslo k prestupku.

10. Pokud brankat zahraje mi¢ rukou mimo pokutové uzemi, nafizuje se pfimy volny kop z mista
prestupku.

PRAVIDLO IV: STANDARDNI SITUACE, OFSAJD, STRIDANi
1. Vhazovani se rozehravéa vhozenim rukama (obé ruce s mi¢em za hlavou, obé nohy na zemi). Soupet

musi byt minimaln€ 2 m od rozehravajiciho hrace. Gol ptimo z vhazovani neplati.

2. Volné kopy na vlastni poloving jsou nepiimé, na poloving soupeie jsou piimé. Zed’ musi byt nejméné
5 m od mista kopu.

3. Pii rohovych kopech musi byt soupei vzdalen minimaln¢ 5 m od mice.

4. Pti rozehravani standardni situace musi byt utocici hra¢ nejméne 1 m od brankare.

5. Pokutovy kop se zahrava ze vzdalenosti 7 m od branky.

6. Ofsajd v této formée fotbalu neplati.

7. Stridani hraci je opakované, bez preruseni, stfidat se mize pouze v prostoru stfidacek, a to kdykoliv
Vv pribéhu hry tak, aby na hfisti bylo vzdy pravé 5 hra¢t a 1 brankaf (minimalni pocet je 4 + 1).

PRAVIDLO V: ROZHODCI, VYSLEDEK. DIVACI
1. V ptipad¢ neptitomnosti svazového rozhod¢iho ma povinnost domaci tym zajistit oddilového

rozhodciho, ktery odfidi utkani a zajisti vyplnéni zapisu v IS.

2. Dle pravidel FACR se nezvefejiiuji tabulky dlouhodobych soutézi kategorie piipravek.

3. Divaci maji zédkaz vstupu na htiste, zistavaji v prostorach vymezenych pro divaky.

4. Zapis v IS miZe byt vyplnén pfi nepfitomnosti svazového rozhod¢iho po skonceni utkani.

5. V ptipad¢ surové hry (kopnuti, podrazeni, vrazeni, stréeni, udeteni v souboji o mic), a to
nepiimeétenou (nadmérnou) silou, kterou je ohrozeno zdravi a bezpecnost, vylouci rozhod¢i docasné
hrace na 2 minuty. V piipad¢ hrubého nesportovniho chovani (kopnuti, podrazeni, vrazeni, stréeni,
udeteni mimo souboj o mic, tzn. mi¢ je v okamziku prestupku ve vzdalenosti vétsi nez cca 2m)
nepiimeétenou (nadmérnou) silou, bez snahy a moznosti hrat mi¢em, vylouci rozhod¢i hrace do konce
aktualni ¢asti hry. Dany tym v obou pfipadech hrace vystfida jinym hra¢em a hraje ve stejném poctu.
Hra¢ muze byt vyloucen opakovang.

PRAVIDLA FOTBALU FACR
U vSech ostatnich pravidel, ktera nejsou uvedena nebo upravena v tomto materidlu, plati vzdy
automaticky ustanoveni konkrétniho pravidla Pravidel fotbalu FACR.

Disciplindrni opatieni: dle pravidel fotbalu
Zdravotni zptisobilost: Potvrzeni o zdravotni zpasobilosti — dle SoutéZzniho fadu fotbalu, § 37

rwo

Minimalni pocet hraci: Minimalni pocet hracl na hraci plose je 4 + brankar
Dresy: Kazdé muzstvo si na turnaj piiveze minimalné 1 sadu drest. Popfipadé doporucujeme dohodu

o barvach dresti doptedu, v tydnu pred zahajenim turnaje. V piipadé shody barevnosti dresi zajisti
poradatel rozliSovaci trika

DalSi ustanoveni:

Veskeré dohody o zménach termini, zac¢atki a mistech konani turnaji mladsich Zakt musi
schvalit pri svém jednani STK KFS !




V piipadé nedostaveni se na turnaj bude postupovano v souladu Rozpisem soutézi 2023/2024
a SoutéZnim Fadem, se v§emi hernimi a dalSimi disledky.

DOPLNUJICI NARIZEN{
V soutézich malych forem (4+1, 5+1 a 7+1) mé poradajici oddil povinnost zajistit:
a) hlavniho poradatele (osoba starsi 18 let, fadn€ oznacena oranzovou vestou)

b) jednoho az dva rozhod¢i (zalezi na velikosti turnaje, mize byt i jeden z trenértr)

c¢) Pred kazdym mistrovskym turnajem je potéadajici oddil (hlavni potadatel) povinen svolat schtizku
vedoucich jednotlivych tymil a obeznami je s organizaci, pravidly a seznami pritomné osobach, které
budou pro dany turnaj v pozici rozhod¢ich. Dale je obeznami s organizaci turnaje (napiiklad postaveni
hlavniho potadatele, divak, ¢lend realiza¢nich tymd, atd.)

d) Poradajici klub je zodpovédny za bezproblémovy chod celého turnaje a stejn¢ tak zodpovida
za spravnost vyplnéni vSech Zapist o utkani

e) Hlavni poradatel musi byt uveden ve vSech Zapisech o utkani daného turnaje.

f) Veskeré nasledky za nesplnéni povinnosti (dle Rozpisu soutézi 2023/2024 a SoutéZniho fadu) pii
turnaji ponese poradajici klub

g) Potadajici oddil je povinen nejpozdéji 60 minut pred zahajenim turnaje zpfistupnit areal + Satny
a socialni zatizeni pro zucastnénd muzstva

h) Hlavni potradatel turnaje se dostavi nejpozd¢ji 45 minut pied jeho zahdjenim

ch) Hiisté musi byt pripraveno (pfipravena) nejpozdéji 45 minut pied zahdjenim turnaje (rozméry hiisté
a jeho dalsi nalezitosti stanovi Rozpis soutézi 2023/2024)

1) Branky musi byt fadné ukotveny.

J) Poradatel turnaje zajisti postaveni divaka za ohrazenim ,,velké hraci plochy*.

k) Potadatel turnaje zajisti, aby se trenéfi a pfislusnici druzstev (v maximalnim poctu 5 osob nachazeli
pouze poblize mista, kde se stiidaji hra¢i. Neni mozné akceptovat postaveni kdekoliv podél hraci plochy
(napf. za brankou, atd.) mimo tento prostor. VSichni trenéfi a pfislusnici druzstev do poctu maximalné
5 osob musi byt uvedeni v Zapise o utkani.

1) Hlavni poradatel je zodpovédny za zajisténi zdravotni sluzby po celou dobu trvani miniturnaje.
m) Piipadné nedostatky v organizaci turnajl, zavady v ¢innosti poradatelské sluzby, chovani ¢lenti
realiza¢nich tymi, divakd, nebo zdravotni sluzby zapise Hlavni poradatel do Zapisu o utkani Nedostatky
a zavady budou nasledné feseny ptislusnymi komisemi KFS KHK.

Hlavni potadatel (Soutézni fad § 40):

- Je zakazano, aby hlavni potadatel vykonaval soucasné funkci rozhodc¢iho utkani, nebo jakoukoli roli
prislusnika druzstva.

Vedouci druzstva (Soutézni fad § 30):
- Vedoucim druzstva mize byt pouze osoba starsi 18 let.

- Druzstvo je povinno mit vedouciho druzstva.

- Bez vedouciho druzstva nemuze byt utkani zahajeno.

- Vedouci druzstva nemuize pii utkani vykonavat zadnou jinou roli, pokud jsou pfi utkani pfitomni
dalsi funkcionaii.

Trenér druzstva: Trenér druzstva nemusi byt v Zapise o utkani uveden




Priloha ¢. 10

Pravidla pro organizaci a konani Krajského preboru mladSich Zaka 7 + 1

Startuji: Hraci narozeni 1. 1. 2011 a mladsi.

V ptipadé startu divek je povolen start divek o jeden rok starSich oproti vékové kategorii chlapcii —
maximalni pocet starSich divek = 4.

Hraje se v poétu hraca 7 + 1.

Herni systém:

Ywvr

V soutézi startuje 23 tymii rozdélenych do 4 regionalnich skupin (skupina A =7 uéastnikii,
skupina B = 7 ucastniki, skupina C = 6 uc¢astniki, skupina D = 5 Gcastnikii), které absolvuji 10
miniturnaji o 4, 3 nebo 2 ucastnicich (forma dvojzapasu), vysledky se budou zapocitavat do
tabulky. Do jarni ¢asti budou tymy rozdéleny do 3 skupin: do jedné finalové skupiny o 8
ucastnicich (tam postoupi vZdy 2 nejlepSi tymy ze skupin A, B, C, D) a do 2 regionalnich skupin,
které budou mit 8 + 7 ucastniki.

Zapis o utkani: Na kazdé¢ utkani miniturnaje jsou administratoii druZstev povinni vyplnit Zapis o utkani

v IS, vedouci druzstev jsou povinni mit s sebou Listinu hract pro ptipadnou kontrolu, nebo konfrontaci.
Kluby NEJSOU POVINNY do Zapisu o utkani uvadét stielce branek.

ZAKLADNI PRAVIDLA A ORGANIZACNI USTANOVENI

= Pocet hracu: 7 + 1 (sedm hracu v poli, jeden musi byt vzdy brankar), minimalni pocet je 6 + 1

= Pocet tymii: Soutézni utkani se hraji na jedno ¢i dvé hiisté, dle RMS OFS/KFS/PFS

= HFisté: 50 m x 43 m - 72 m X 50 m (doporuceno vyuzivat vétsi rozmer)

» Branky: 2 x 5 metrd, musi byt pevné ukotveny !!!

* Hraci doba: 2 x 17 minut p¥i 4 ucastnicich, 2 x 25 minut p¥i 3 Gcastnicich

= Mié: velikost ¢islo 4, hmotnost: 290 — 390 g, obvod: 63 — 66 cm

= Vykop (zahdjeni hry na polovin¢ htist¢) je proveden, pokud se mi¢ zjevné pohnul jakymkoliv
smérem a nasledné se mize ihned dotknout soupef (neni potieba dotek spoluhrace). Soupefi jsou
vzdaleni minimalné 2 metry od mice. Z vykopu nelze vstielit branku.

= ,Mala domi“ neni povolena.

* Rozehra od pomezni ¢ary: vhazovanim rukama (obé ruce s mi¢em za hlavou, obé nohy
na zemi). Soupef musi byt minimalné 2 m od rozehravajiciho hrace.

= Kop od branky pies ptlku hiisté je bez dotyku zemé ¢i jakéhokoli hra¢e zakazan, prvni piihravka
v pokutovém uzemi je volna (soupet smi do pokutového izemi az po doteku mice spoluhracem).
Brankat rozehrava pii kopu od branky mic z klidu ze zemé a pouze nohou.
Vsechny volné kopy z vlastni poloviny a poloviny hiisté jsou NEPRIME a musi byt rozehrany
prihravkou (pro vstieleni branky nepostacuje teCovani mice soupefem, vcetné brankare).

= Stiidani hraca: Opakované, pii preruseni, hra¢ mize opustit hraci plochu kdekoliv. Nastupujici
hré¢ stfida z prostoru stfidacky. Stfidani hraci nemusi byt ozndmeno rozhod¢imu.

=  Pokutové tizemi je vymezeno ve vzdalenosti 10 - 15 m smérem do hfisté a ve vzdalenosti
10 m od ty¢i branky smérem k rohovym praporkiim.

= Ofsajd plati od irovné pokutového tizemi po $ifi celé hraci plochy, tj. v prostoru mezi brankovou
¢arou a hranici pokutového tzemi.

* Brankar smi chytat rukama ve vymezeném pokutovém tzemi.

PRAVIDLO I: HRISTE
1. Hfisté ma rozméry 50 m X 43 m - 72 m X 50 m (doporuceno vyuzivat vétsi rozmér). Mlze byt

vymezeno barevnymi metami. Mety pro vyznaceni pokutového uzemi a stfedové Cary jsou odlisné od
met vyznacujici hfiste.

2. Hranice pokutového izemi mize byt vymezena ¢arou, metami & kuZely ve vzdalenosti okraje PU
(velkého hfiste), priCemz musi spliiovat rozpéti vzdalenosti 10 - 15 m od brankové cary. Postranni



hranice pokutového uzemi jsou vymezeny ¢arou, metami ¢i kuzely ve vzdalenosti 10 m od ty¢i branky.
Kuzely se nachazi alespon 1 m od ¢ary od hfisté, z divodu bezpecnosti.

3. V ptipad¢ hry na vice hfistich musi byt od sebe hfi§t¢ minimalné ve vzdalenosti 2 m.

4. Do prostoru htisté¢ nesmi zasahovat pevné branky, které musi byt ve vzdalenosti minimaln¢€ 2 m od
histe.

@
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PRAVIDLO II: ZAHAJENI HRY VYKOPEM

1. Vykop na polovin¢ hfisté je proveden, pokud se mi¢ evidentné pohne jakymkoliv smérem (miZe byt
zahran i vpred). Soupef se mize dotknout mice diive, nez se dotkne spoluhra¢ hrace provadéjiciho
vykop (neexistuje volna prihravka).

2. Pfimo vykopem nemtize byt v této kategorii dosazeno vstieleni branky, v souladu s pravidlem o tom,
ze volné kopy z vlastni poloviny a poloviny hfi$té jsou nepiimé.

3.V dob¢ vykopu musi byt vSichni hraci obou druzstev na své poloving hraci plochy s vyjimkou hrace
provadéjiciho vykop.

4. Pfi vykopu musi byt hraci soupefova muzstva vzdaleni minimalné 2 m od mice.

PRAVIDLO III: HRA BRANKARE, ROZEHRA OD BRANY

1. Brankaf nesmi chytat umyslnou malou domt do ruky. V piipadé¢ chyceni ,malé domi“
brankafem do ruky se kope nepiimy volny kop z hranice pokutového izemi na spojnici s mistem, kde
doslo k prestupku.

2. Brankat smi chytat mi¢ do rukou po celé §iti pokutového uzemi.

3. Pti kopu od brany brankaf rozehrava mi¢ ze zemeé (mic rozehrava nohou jednim dotekem, nevodi ho
uvnitié pokutového tzemi). Rozehrou nohou nesmi piekopnout pilku htisté bez dotyku mice zemé ¢i
jakéhokoli hrace.




4. Rozehrava — 1i hra¢ kop od brany misto brankare, nesmi piekopnout pilku hfisté bez dotyku mice
zemé €i hrace. Nahraje — li brankat (hra¢) mic hraci (brankafi), smi byt soupefem napadan v pokutovém
uzemi az po prvnim doteku s mi¢em. Soupet pii rozehie od brany nemtiZe stat v pokutovém tizemi.

5. Stejné pravidlo pro rozehrani na vlastni poloving plati i v piipad€, ze brankat chyti mi¢ rukama ve hie
(kop ptes polovinu hfisté je v pripad€, pokud mic preleti pllici ¢aru bez dotyku mice zemé nebo
jakéhokoli hrace).

6. V piipad¢ prekopnuti poloviny hiisté brankarem z pokutového izemi, ¢i hracem pii kopu od branky,
je natizen nepiimy volny kop z poloviny hfisté z mista, kde mi¢ ptesel pilici caru.

7. Pokud dostane brankar ptihravku od spoluhrace a nechyti ji do ruky, je hracem ve hie
a muze hrat mic libovoln¢ po celé hraci plose. Stejné tak se stava hraCem ve hie, pokud po chyceni mice
do rukou a poloZeni na zem vyjede s mi¢em ven z pokutového tizemi, i v tomto piipadé miZze hrat mic¢
libovolné po celé hraci plose.

8. Hra rukou brankéfe je neomezena, mize rozehrat mi¢ libovolné€ po celé hraci plose.

9. Dvoji hrani pti chyceni mice ze hry neni povoleno, pokud brankar da mi¢ z ruky na zem, nesmi jej
opétovn¢ zvednout. Trestd se nepfimym volnym kopem z hranice pokutového uzemi na spojnici
S mistem, kde doslo k prestupku.

10. Pokud brankai zahraje mi¢ rukou mimo pokutové uzemi, nafizuje se pifimy volny kop z mista
prestupku.

PRAVIDLO IV: STANDARDNI SITUACE, OFSAJD, STRIDAN{

1. Vhazovani se rozehrava vhozenim rukama (ob€ ruce s mi¢em za hlavou, ob& nohy na zemi). Soupef
musi byt minimaln€ 2 m od rozehravajiciho hrace.

2. Rohovy kop se rozehrava z rohu hfiste.

3. Pii rohovych kopech musi byt soupet vzdalen minimdlné 6 m od mice.

4. Pti zahravani volného kopu musi byt hraci soupefe vzdaleni minimalné 6 m od mice.

5. Pokutovy kop se zahrava ze vzdalenosti 8 m od branky.

6. Pokutovy kop se zahrava po faulu v prostoru pokutového tzemi vyznaceného metami. Pii

nedovoleném zakroku v prostoru mezi pokutovym uzemim a postranni ¢arou se zahrava piimy volny
kop.

7. Pravidlo ofsajd plati po celé §ifi histé od hranice pokutového uzemi, tj. v prostoru mezi brankovou
¢arou a hranici pokutového tzemi.

8. Sttidani hracu je opakované, pfi preruseni, hra¢i opousti htisté kdekoliv. Nastupujici hrac, stida
z prostoru stiidacek. Stfidani hracli nemusi byt oznameno rozhod¢imu.

PRAVIDLO V: ROZHODCI, VYSLEDEK, DIVACI
1. V piipad€é nepfitomnosti svazového rozhod¢iho ma povinnost domaci tym =zajistit oddilového
rozhodciho, ktery odtidi utkani a zajisti vyplnéni zapisu v IS.

2. Divaci maji zakaz vstupu na hiisté, ziistavaji v prostorach vymezenych pro divaky.

3. V piipadé surové hry (kopnuti, podrazeni, vrazeni, strCeni nebo udefeni v souboji o mic), a to
nepfiméfenou (nadmérnou) silou, kterou je ohrozeno zdravi a bezpecnost, vylouci rozhod¢i docasné
hréce na 2 minuty. V ptipad€ hrubého nesportovniho chovani (kopnuti, podrazeni, vrazeni, stréeni nebo
udefeni mimo souboj o mic¢, tzn. mi¢ je v okamziku pfestupku ve vzdalenosti veétsi nez cca 2 m)
nepfimérenou (nadmeérnou) silou, bez snahy a moznosti hrat micem, vylouci rozhod¢i hrace do konce
aktualni ¢asti hry. Dany tym v obou pfipadech hrace vystfida jingym hracem a hraje ve stejném poctu.
Hra¢ muze byt vyloucen opakované.

PRAVIDLA FOTBALU FACR
U vSech ostatnich pravidel, ktera nejsou uvedena nebo upravena v tomto materialu, plati vzdy

automaticky ustanoveni konkrétniho pravidla Pravidel fotbalu FACR.

Disciplinarni opatieni: dle pravidel fotbalu
Zdravotni zpusobilost: Potvrzeni o zdravotni zptisobilosti — dle Soutézniho fadu fotbalu, § 37.




Minimalni po¢et hra¢i: Minimalni poéet hra¢a na hraci ploSe je 6 + brankar

Dresy: Kazdé muzstvo si na turnaj ptiveze 1 sadu drest. Poptipadé doporucujeme dohodu o barvach
dresti dopiedu, v tydnu pied zahajenim turnaje. V pripadé shody barevnosti dresi zajisti potradatel
rozliSovaci trika.

Kazdy hra¢ hraje se stejnym ¢islem dresu po celou dobu turnaje.

DalSi ustanoveni:

Veskeré dohody o zménach termini, za¢atki a mistech konani turnaji mladSich Zakt musi
schvalit pri svém jednani STK KFS !

V pripadé nedostaveni se na turnaj bude postupovano v souladu Rozpisem soutéZi 2023/2024 a
SoutéZnim Fadem, se v§emi hernimi a dal§imi dusledky.

DOPLNUJICI NARIZENI
V soutézich malych forem (4+1, 5+1 a 7+1) ma poradajici oddil povinnost zajistit:
a) hlavniho potadatele (osoba starsi 18 let, fadn€ oznacena oranzovou vestou)

b) jednoho az dva rozhod¢i (zalezi na velikosti turnaje, mize byt i jeden z trenértr)

c¢) Pred kazdym mistrovskym turnajem je potadajici oddil (hlavni potadatel) povinen svolat schtizku
vedoucich jednotlivych tymi a obeznami je s organizaci, pravidly a seznami ptitomné osobach, které
budou pro dany turnaj v pozici rozhod¢ich. Déle je obeznami s organizaci turnaje (napiiklad postaveni
hlavniho potadatele, divaki, ¢lend realiza¢nich tymd, atd.)

d) Poradajici klub je zodpovédny za bezproblémovy chod celého turnaje a stejné tak zodpovida za
spravnost vyplnéni vSech Zapisi o utkani

¢) Hlavni poradatel musi byt uveden ve vSech Zapisech o utkani daného turnaje.

f) Veskeré nasledky za nesplnéni povinnosti (dle Rozpisu soutézi 2023/2024 a Soutézniho fadu) pii
turnaji ponese poradajici klub

g) Poradajici oddil je povinen nejpozdéji 60 minut pfed zahajenim turnaje zpfistupnit areal + Satny a
socialni zafizeni pro zi¢astnénd muzstva

h) Hlavni pofadatel turnaje se dostavi nejpozdg€ji 45 minut pied jeho zahajenim

ch) Hiisté musi byt pfipraveno (pfipravena) nejpozdéji 45 minut pied zahajenim turnaje (rozméry htiste
a jeho dalsi nalezitosti stanovi Rozpis soutézi 2023/2024)

1) Branky musi byt fadné ukotveny.

j) Poradatel turnaje zajisti postaveni divaki za ohrazenim ,,velké hraci plochy*.

k) Poradatel turnaje zajisti, aby se trenéfi a prislusnici druzstev (v maximalnim poc¢tu 5 osob nachazeli
pouze poblize mista, kde se stfidaji hra¢i. Neni mozné akceptovat postaveni kdekoliv podél hraci plochy
(napf. za brankou, atd.) mimo tento prostor. VSichni trenéfi a ptislusnici druzstev do poctu maximalné
5 osob musi byt uvedeni v Zapise o utkani.

1) Hlavni poradatel je zodpovédny za zajisténi zdravotni sluzby po celou dobu trvani miniturnaje.
m) Pfipadné nedostatky v organizaci turnajl, zavady v ¢innosti potradatelské sluzby, chovani Clent
realiza¢nich tymd, divakd, nebo zdravotni sluzby zapise Hlavni pofadatel do Zapisu o utkani Nedostatky
a zavady budou nasledné feseny ptislusnymi komisemi KFS KHK.

Hlavni potadatel (Soutézni ad § 40):

- Je zakdzano, aby hlavni potadatel vykonaval souc¢asné funkci rozhod¢iho utkani, nebo jakoukoli roli
ptislusnika druZzstva.

Vedouci druzstva (Soutézni tad § 30):

- Vedoucim druzstva miZe byt pouze osoba starsi 18 let.

- Druzstvo je povinno mit vedouciho druzstva.

- Bez vedouciho druzstva nemtze byt utkani zahajeno.

- Vedouci druzstva nemiiZe pii utkani vykonévat zadnou jinou roli, pokud jsou pfi utkani pfitomni
dalsi funkcionafi.
Trenér druzstva:

- Trenér druzstva nemusi byt v Zapise o utkani uveden



Hrajeme si
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Drazi dospéli,

mame velkou radost, Ze jste se na nds dnes prisli podivat.

Dnes je nas den,

kdy chceme ukazat, co vsechno jsme se v tréninku naudily.

Kazdy z nas chce vyhrat,
ale i kdyby se ndm to dnes nepovedlo, nic se preci nedéje.
Pro nas je hlavni prozZitek a radost ze hry.

Nechte nas prosim hrat,

je to nase utkdni, nase hra a i chyba, kterou udélame,
nds muZe naucit néco nového.

Povzbuzujte, fandéte,

ale prosime Vas,

nerad'te a nekritizujte.

Dékujeme!
VASE DETI

RESPECT
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Desatero déti pro
rodice a fanousky

Fandéte a povzbuzujte
Bavte se s nadmi, fotbal je hra, ne valka
Ocenujte nase dovednosti, ale hlavné snahu

Nenadavejte a neradte nam kiikem,
co mame na hristi délat. Radi nam trenér

Pomahejte nam, abychom se zlepsovaly
Respektujte nase soupere i jeho fanousky
Hlavni cil neni vitézstvi, ale radost ze hry

Latleskejte i souperi, ktery se snazil
a hrdl fair play. At vz vyhrdl, nebo prohral

Nenaddvejte rozhodéimu, kdyz udélal chybu.
| on ndm pomadha rost

Nechtéjte vyhru za kazdou
cenvu, v Zivoté jde o vic
nez o fotbal
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Détska prosba na zaver

~ Prosime, dodrzujte tato pravidla a pripravte
~ pro nds i pro Vas prijemnéjsi a zabavné&jsi
fotbalové prostfedi, kde je hlavnim cilem
radost ze hry. Pokud nejste schopni
tato pravidla dodrzovat, nejste nasimi
opravd fanousky a my déti Vas
prosime, stafte se jimi. Potfebujeme Vas!




