PROPOZICE MOS-venkovnich pieborit VYBERU
OFS U11 /2014/

Poiadatel:
OFS Jic¢in ve spolupraci s Komisi mladeze VV Kralovéhradeckého KFS.

Poradajici OFS zajisti fadnou potadatelskou sluzbu, zdravotnika, rozhlas, fotografa a pitny rezim

(neperliva mineralni voda) pro tymy a rozhod¢i.

Termin konani:
Nedgle 27.4.2025

Misto konani:
Kategorie U1l — Miletin

Utastnici:
Vybéry OFS Hradec Kralové, Nachod, Trutnov, Ji¢in a Rychnov nad Knéznou

Turnaj fidi:
OFS Ji¢in a Komise mladeze VV Kralovéhradeckého KFS ve spolupraci se zastupci pofadajiciho
Klubu.

Doprava:
Vybéry OFS na vlastni naklady

Rozhod¢i:
Deleguje obsazovaci usek KR OFS Ji¢in — 3 rozhod¢i na turnaj. Vyse odmény se fidi dle sazebniku
stanoveném KRD KFS pro soutéze MOS této ve€kové kategorie.

Startuji:
OFS U 11 — hraci narozeni 1. 1. 2014 a mladsi, maximalni pocet hrac¢a z jednoho klubu 5! Komisi

mladeze VV Kralovéhradeckého KFS doporucuje pfednostné povolavat hrac¢e daného ro¢niku.
V piipad¢ startu divek mohou startovat divky o rok starsi, U 11 —1. 1. 2013 a mladsi

Hrddi startuji za vybéry OFS dle tizemni piisluSnosti klubii k_jednotlivym OFS!

Pred zahajenim turnaje piedlozi vedouci muzstev vyplnéné soupisky — pro kazdy tym zvlast — /pocet
hracu pro kazdy tym je omezen — viz. soupiska/.

Hréa¢i klubt zatazenych do programu FACR - TALENT /FC Hradec Kralové, RMSK Cidlina Novy
Bydzov, MFK Trutnov, FK Nachod, FC Slavia Hradec Kralové v této soutézi startovat nesméji!!!

PRAVIDLA:

Hraje se dle Pravidel soutéze starSich ptipravek zakotvenych v Rozpisu soutézi VV
Kralovéhradeckého KFS , SoutéZzniho fadu a téchto propozic.

Pocet hradi: 5 + 1 (pét hraca v poli, jeden musi byt vZdy brankar)

Hiisté: 43 m x 28 m — 45 m x 30 m (doporuceno vyuzivat vétsi rozmer)

Branky: 5 m x 2 m (opatiené sitémi)



Hraci doba: 2 x 15 minut
Mi¢: velikost ¢islo 4, hmotnost: 290 — 390 g, obvod: 63 — 66 cm

Vykop: (zahajeni hry na poloviné hfist¢) je proveden, pokud se mi¢ zjevné pohnul jakymkoliv smé-
rem a nasledné se muze ihned dotknout soupet (neni potieba dotek spoluhrace). Soupet musi byt mi-
nimalné 2 metry od mice.

-Mala domi* neni povolena.

Dvoji hrani: neni povoleno, pokud brankai da mi¢ z ruky na zem, nesmi jej opétovné
zvednout.

Rozehra od pomezni ¢ary: vhazovani (ob¢ ruce s mi¢em za hlavou, obé nohy

na zemi). Soupef musi byt minimaln¢ 2 m od rozehravajiciho hrace.

Kop od branky: pies ptilku hiisté je bez dotyku zemé ¢i jakéhokoli hrace zakazan, prvni
ptihravka v pokutovém tzemi je volna (soupet smi do pokutového uzemi az po doteku mice
spoluhrac¢em). Brankat rozehrava pii kopu od branky mi¢ z klidu ze zemé& a pouze nohou.

Vsechny volné kopy z vlastni poloviny a poloviny h¥i$té jsou NEPRIME a musi byt rozehrany
ptihravkou (pro vstfeleni branky nepostacuje teCovani mice soupefem, vcetné brankaie).
Stiridani hraca: opakované, bez preruseni, stiidat se mize pouze v prostoru stiidacek, a to
kdykoliv v prib&hu hry tak, aby na hfisti byli vzdy praveé 5 hract a 1 brankar.

PRAVIDLO I: HRISTE

1. Histé ma rozméry 43 m X 28 m — 45 m x 30 m (doporuceno vyuzivat vétsi rozmér). Mize

byt vymezeno barevnymi metami. Mety pro vyznaceni pokutového tizemi a stfedové ¢ary jsou odlisné
od met, vyznacujici hfiste.

2. Pokutové tizemi je vymezeno ¢arou, metami ¢i kuzely ve vzdalenosti 5.5 m od branky. Kuzely se
nachézi alespont 1 m od ¢ary od htisté, z divodu bezpecnosti.

3. V ptipadé hry na vice hiistich musi byt od sebe hfi§t€¢ minimalné ve vzdalenosti 2 m.

4. Do prostoru hfisté nesmi zasahovat pevné branky, které musi byt ve vzdalenosti minimalné 2 m od
hriste.




PRAVIDLO 1I: ZAHAJENI HRY VYKOPEM

1. Vykop na poloving hfisté je proveden, pokud se mi¢ evidentné pohne jakymkoliv smérem
(mulze byt zahran i vpied). Soupert se mtize dotknout mice dtive, nez se dotkne spoluhrac hrace
provadéjiciho vykop (neexistuje volna ptihravka).

2. Pfimo vykopem nemiize byt v této kategorii dosazeno vstfeleni branky, v souladu

s pravidlem o tom, ze volné kopy z vlastni poloviny a poloviny hfisté jsou neptimé.

3. V dobé& vykopu musi byt vSichni hraci obou druzstev na své polovin€ hraci plochy s vyjimkou
hrace provadéjiciho vykop.

4. Pii vykopu musi byt hraci soupefova muzstva vzdaleni minimalné 2 m od mice.

PRAVIDLO III: HRA BRANKARE, ROZEHRA OD BRANY

1. Brankar nesmi chytat imyslnou malou domu do ruky. V ptipadé chyceni ,,malé doma*
brankaiem do ruky se kope neptimy volny kop z hranice pokutového tzemi na spojnici

s mistem, kde doslo k prestupku.

2. Brankaf smi chytat mi¢ do rukou po celé $iti pokutového tizemi.

3. Pti kopu od brany brankai rozehrava mi¢ ze zemé€ (mic rozehrava nohou jednim dotekem,
nevodi ho uvnitt pokutového uizemi). Rozehrou nohou nesmi prekopnout pilku hfisté bez
dotyku mice zemé ¢i jakéhokoli hrace.

4. Rozehrava — li hra¢ kop od brany misto brankaie, nesmi pfekopnout pulku hiisté bez dotyku
mice zem¢ ¢i hrace. Nahraje — li brankar (hra¢) mi¢ hraci (brankéaii), smi byt soupefem napadan
v pokutovém tizemi az po prvnim doteku s mi¢em. Souper pii rozehie od brany nemiize stat

v pokutovém Gzemi.

5. Stejné pravidlo pro rozehrani na vlastni poloving plati i v ptipadé€, Ze brankaf chyti mi¢
rukama ve hfe, a to i pokud mic polozi z ruky na zem, nesmi piekopnout ptlku htisté (kop pres
polovinu htiste je v piipadé, pokud mic preleti ptlici ¢aru bez dotyku mice zeme nebo
jakéhokoli hrace).

6. V pripad¢ prekopnuti poloviny hiisté brankatfem z pokutového tizemd, ¢i hra¢em pfti kopu
od branky, je nafizen neptimy volny kop z poloviny hfist€ z mista, kde mic ptesel ptlici Caru.
7. Pokud dostane brankaf ptihravku od spoluhrace a nechyti ji do ruky, je hracem ve hie

a muze hrat mi¢ libovolng po celé hraci plose. Stejné tak se stava hracem ve hie, pokud po
chyceni mic¢e do rukou a poloZeni na zem vyjede s mi¢em ven z pokutového uzemi, i v tomto
pripadé mtze hrat mic¢ libovolné po celé hraci plose.

8. Hra rukou brankafe je neomezena, muze rozehrat mic¢ libovolné po celé hraci plose.

9. Dvoji hrani pti chyceni mice ze hry neni povoleno, pokud brankat d4 mi¢ z ruky na zem,
nesmi jej op€tovné zvednout. Tresta se nepfimym volnym kopem z hranice pokutového uzemi
na spojnici s mistem, kde doslo k ptestupku.

10. Pokud brankar zahraje mi¢ rukou mimo pokutové uzemi, nafizuje se ptimy volny kop

Z mista prestupku.

PRAVIDLO IV: STANDARDNI SITUACE, OFSAJD. STRIDAN{

1. Vhazovani se rozehrava vhozenim rukama (ob¢ ruce s micem za hlavou, ob€ nohy na zemi).
Soupet musi byt minimaln€ 2 m od rozehravajiciho hrace. Gol ptimo z vhazovani neplati.

2. Volné kopy na vlastni poloviné jsou nepiimé, na poloviné soupete jsou ptimé. Zed musi byt
nejméné 5 m od mista kopu.

3. Pti rohovych kopech musi byt souper vzdalen minimaln€ 5 m od mice.

4. Pti rozehravani standardni situace musi byt utoc¢ici hra¢ nejméne 1 m od brankare.

5. Pokutovy kop se zahrava ze vzdalenosti 7 m od branky.

6. Ofsajd v této formé fotbalu neplati.

7. Stidani hraca je opakované, bez pieruseni, sttidat se miize pouze v prostoru stiidacek, a to
kdykoliv v priibéhu hry tak, aby na hfisti bylo vzdy praveé 5 hraci a 1 brankatr.

Kazdy vybér stavi do turnaje 2 muzstva — A + B!!l!, kazdy vybér musi na turnaj piijet v poctu
minimalné 12 hrach + 2 brankaii (maximalné vSak 20 hrac¢a + 2 brankari)
Hrac¢ v turnaji mtize nastoupit pouze za jedno muzstvo!!!



Vysledky z dvojutkani se scitaji.

Pred zahajenim turnaje zajisti poradatel kratkou poradu vedoucich muzZstev s rozhod¢imi
ohledné sjednoceni pravidel !!!

Hodnoceni:

Za vyhru 3 body, za nerozhodny vysledek 1 bod.

Pocty bodi + skdre jednotlivych zapasi v turnaji se s¢itaji do tabulky za obé muzstva dohromady.
O kone¢ném potadi rozhoduje:

1. pocet ziskanych boda

2. vysledek vzajemného utkani

3. rozdil branek

4. vétsi pocet vstrelenych branek

5.1os

Zapis do tabulky: ) ) )
SOUCET TYMU A+TYMU B V OBOU POLOCASECH= VYSLEDEK V ZAPASE

(ptiklad: 1. polocas vyhra tymu A (3:0), remiza tymu B (1:1)
2. polocas prohra tymu A (2:5), vyhra tymu B (6:3)
Celkem do tabulky 3 body, v¢etné skore (12:9)

Systém soutéze:
Hraje se jeden turnaj na podzim a jeden na jafe. Oba turnaje se séitaji.
Ceny za umisténi budou pfedany v ramci jarniho turnaje.

Hospodarské naleZitosti:

Pronajem hiisté, nahrady rozhod¢im a ceny do turnaje hradi poradajici OFS.
Néklady za turnaj se rozdéli mezi jednotlivé zacastnéné OFS.

Potadajici OFS hradi pronajem htisté a nahrady rozhod¢im. Pro vSechny tymy zajisti svac¢inové
bali¢ky a pitny rezim (V reZii jednotlivych OFS), fotografie v8ech tymu, zpracovani vysledkt (utkani +
stielci branek, tabulky) a do 2 dnii po odehrani turnaje zasle na KFS (havel@fotbal.cz) a OFS

v excelové tabulce.

Okresni fotbalové svazy hradi naklady na akci dle dohody piedsedt jednotlivych OFS.

Reditel turnaje: Jaroslav Kiiz, tel: 731 470 247, email: jimmkriz@seznam.cz

Hlavni poiadatel: Ing. Vladimir Marek, tel: 602 438 970, email: ing.vladimir.marek@centrum.cz

Rozlosovani:
Kazdé muzstvo odehraje v turnaji 4 utkani 2 x 15 minut, polocasova prestavka 10 minut.

Miletin/kateqorie U11 = 2014/

1.polo¢as — TymAvs Tym B + TymAvs Tym B
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2.polocas — TymAvs TymA+Tym B vs Tym B

Por:a]lgatel CAS: Hraci doba 2 x 15 min Vysledek
9:00 OFSJC U11 HRISTE A/B
9:35 OFS HK U11 OFS RK U11 HRISTE A/B
10:10 OFS NA U11 HRISTE A/B
10:45 OFS JC U11 OFS RK U11 HRISTE A/B
11:20 OFS NA U11 OFS HK U11 HRISTE A/B
11:55 OFS RK U11 HRISTE A/B
12:30 OFS NA U11 OFS JC U11 HRISTE A/B
13:05 OFS HK U11 HRISTE A/B
13:40 OFS RK U11 OFS NA U11 HRISTE A/B
14:15 OFS JC U11 OFS HK U11 HRISTE A/B

cca 15.00 hodin ukonéeni turnaje

Véclav Andrejs Roman Havel

Piedseda VV Kralovéhradeckého KFS  Grassroots trenér mladeze Kralovéhradeckého KFS



