PROPOZICE GRASSROOTS DAY
VENKOVNICH PREBORU VYBERU OFS U9
2016/

Poradatel:
OFS Trutnov ve spolupraci s Komisi mladeze VV Kralovéhradeckého KFS.

Poradajici OFS zajisti fadnou poradatelskou sluzbu, zdravotnika, rozhlas, fotografa a pitny rezim

(neperliva mineralni voda) pro tymy a rozhod¢i.

Termin konani:
Sobota 26.4.2025

Misto konani:
Kategorie U 9 — Dvir Kralové nad Labem

Utastnici:
Vybéry OFS Hradec Kralové, Nachod, Trutnov a Rychnov nad KnéZznou

Turnaj fidi:
OFS Trutnov a Komise mladeze VV Kralovéhradeckého KFS ve spolupraci se zastupci poradajiciho
klubu.

Doprava:
Vybéry OFS na vlastni naklady

Rozhodd¢i:
Deleguje obsazovaci Usek KR OFS trutnov— 3 rozhod¢i na turnaj. Vyse odmény se fidi dle sazebniku
stanoveném KRD KFS pro soutéze MOS této vékové kategorie.

Startuji:
OFS U 9 — hraci narozeni 1. 1. 2016 a mladsi, maximalni po¢et hraci z jednoho klubu 5!

Komisi mladeze VV Kralovéhradeckého KFS doporucuje ptednostné povolavat hrac¢e daného roéniku.
V piipadeé startu divek mohou startovat divky o rok starsi, U 9 — 1. 1. 2015 a mladsi

Hrddi startuji za vybéry OFS dle tizemni piisluSnosti klubii k_jednotlivym OFS!

Pted zahajenim turnaje predlozi vedouci muZzstev vyplnéné soupisky — pro kazdy tym zvIast' — /pocet
hracu pro kazdy tym je omezen — viz. soupiska/.

Hréagi klubt zatazenych do programu FACR - TALENT /FC Hradec Kralové, RMSK Cidlina Novy
Bydzov, MFK Trutnov, FK Nachod, FC Slavia Hradec Kralové v této soutézi startovat nesméji!!!

PRAVIDLA:
Hraje se dle Pravidel soutéze mladsich ptipravek zakotvenych v Rozpisu soutézi VV
Kralovéhradeckého KFS , Soutézniho tadu a téchto propozic.

Pocet hraci: 4 + 1 (Ctyfi hraci v poli, jeden musi byt vzdy brankar)

Hiisté: 35 m X 24 m — 37 m x 26 m (doporuceno vyuzivat veétsi rozmer)



Branky: 5 m x 2 m (opatiené sitémi)

Hraci doba: 1 x 20 minut, dvoukolové

Mi¢: velikost ¢islo 3, hmotnost: 250 — 310 g, obvod: 57 — 62 cm

Vykop: (zah4jeni hry na poloving hfi§té) je proveden, pokud se mi¢ zjevné pohnul jakymkoliv smé-
rem a nasledné se muze ihned dotknout soupef (neni potieba dotek spoluhrace). Soupei musi byt mi-
nimalné 2 metry od mice.

-Mala domi“ je povolena.

Dvoji hrani: je povoleno, pokud brankai da mi¢ z ruky na zem, smi jej opétovné zvednout.
Trenéfi i rozhod¢i ale déti vedou k rozehrani mice uz po prvnim polozeni mice na zem.

Rozehra od pomezni ¢ary: vhazovanim rukama (ob¢ ruce s micem za hlavou, obé nohy
na zemi), pfihravkou nohou, nebo vyvedenim mice (hra¢ musi nejdiiv mi¢ polozit do klidu
na pomezni ¢aru, nemuze si pted sebe mi¢ hodit). Soupetf musi byt minimalné¢ 2 m

od rozehravajiciho hrace.

Kop a rozehra od branky: nohou ptes polovinu h#isté bez dotyku zemé ¢i jakéhokoli hrace jsou za-
kazéany, brankaf smi ,,vyvazet* mic, prvni pfihravka v pokutovém pfed uzemi je volna (soupef smi do
pokutového uzemi az po prvnim kontaktu brankatre s mi¢em pii vyjeti ¢i po doteku spoluhrace pti
prihravce uvniti pokutového tizemi). Rukou smi brankai vyhodit mic i pies polovinu hfiste.

Vsechny volné kopy z vlastni poloviny a poloviny h¥i§té jsou NEPRIME a musi byt rozehrany
prihravkou (pro vstieleni branky nepostacuje teCovani mice soupefem, vcetné brankare).

Stiidani hradi: opakované, bez preruseni, stiidat se miize pouze v prostoru stiidacek, a to
kdykoliv v prib&hu hry tak, aby na hfisti byli vzdy pravé 4 hraci a 1 brankar.

PRAVIDLO I: HRISTE

1. Hfi§t€ ma rozméry 35 m x 24 m — 37 m x 26 m (doporu¢eno vyuzivat vétsi rozmér). Miize

byt vymezeno barevnymi metami. Mety pro vyznaceni pokutového tizemi a stfedové ¢ary jsou odli§né
od met, vyznacujici hfiste.

2. Pokutové uzemi je vymezeno ¢arou, metami ¢i kuzely ve vzdalenosti 5.5 m od branky. Kuzely se
nachazi alesponi 1 m od ¢ary od hiisté, z divodu bezpecnosti.

3. V pfipad¢ hry na vice htistich musi byt od sebe hfist¢ minimalné ve vzdalenosti 2 m.

4. Do prostoru hfist¢ nesmi zasahovat pevné branky, které musi byt ve vzdalenosti minimalné 2 m od
hriste.




PRAVIDLO 1I: ZAHAJENI HRY VYKOPEM

1. Vykop na poloving hfisté je proveden, pokud se mi¢ evidentné pohne jakymkoliv smérem

(mtze byt zahran i vpied). Soupet se mtize dotknout mice dfive, nez se dotkne spoluhrac¢ hrace prova-
déjiciho vykop (neexistuje volna piihravka).

2. Ptimo vykopem nemize byt v této kategorii dosaZeno vstieleni branky, v souladu

s pravidlem o tom, ze volné kopy z vlastni poloviny a poloviny hfisté jsou neptimé.

3. V dobé¢ vykopu musi byt vSichni hraci obou druzstev na své polovin€ hraci plochy s vyjimkou hrace
provadgjiciho vykop.

4. Pti vykopu musi byt hraci soupefova muzstva vzdaleni minimélné 2 m od mice.

PRAVIDLO III: HRA BRANKARE, ROZEHRA OD BRANY

1. Brankar smi chytat tmyslnou malou domi do ruky.

2. Brankai smi chytit mi¢ do rukou po cel¢ sifi pokutového tizemi.

3. Pti kopu od brany smi brankar vyjet, rozehrat nohou ¢i vyhodit mi¢ rukou. Rukou mtize

prehodit polovinu hiisté. Rozehrou nohou nesmi piekopnout ptilku htisté bez dotyku mice

zeme Ci jakéhokoli hrace. Pti vybéhnuti s mi¢em od brany smi byt brankai napadan po prvnim kontak-
tu mice s nohou.

4. Rozehréava — li hra¢ kop od brany misto brankaie, nesmi pfekopnout ptlku htisté¢ bez dotyku mice
zeme Ci hrace. Nahraje — li brankar (hrac) mic hraci (brankari), smi byt soupefem napadan

v pokutovém tizemi az po prvnim doteku s mi¢em. Soupef pti rozehie od brany nemiize stat v pokuto-
vém Uzemi.

5. Stejné pravidlo pro rozehrani na vlastni poloviné plati i v ptipadé, ze brankar chyti mi¢

rukama ve hte, a to i pokud mic€ polozi z ruky na zem, nesmi prekopnout pilku htisté (kop pres polo-
vinu hffi$té je v ptipade€, pokud mi¢ preleti piilici caru bez dotyku mice zemé nebo

jakéhokoli hrace).

6. V pripadé¢ prekopnuti poloviny hiisté brankarem z pokutového izemi, ¢i hra¢em pfi kopu

od branky, je natizen nepiimy volny kop z poloviny hiisté z mista, kde mi¢ piesel pilici ¢aru.

7. Pokud dostane brankai prihravku od spoluhrace a nechyti ji do ruky, je hrd¢em ve hie

a muze hrat mi¢ libovolné po celé hraci ploSe. Stejné tak se stava hracem ve hie, pokud pfi

vykopu nebo po chyceni mi¢e do rukou a polozeni na zem vyjede s mi¢em ven z pokutového

uzemi, 1 v téchto piipadech miize hrat mic libovolné po celé hraci plose.

8. Hra rukou brankate je neomezena, mize rozehrat mic¢ libovolné po celé hraci plose.

9. Dvoji hrani je povoleno, pokud brankaf da mi¢ z ruky na zem, smi jej opétovné zvednout.

Trenéfi i rozhod¢i ale déti vedou k rozehrani mice uz po prvnim polozeni mice na zem.

10. Pokud brankat zahraje mic¢ rukou mimo pokutové tizemi, natizuje se pfimy volny kop

Z mista prestupku.

PRAVIDLO IV: STANDARDNI SITUACE, OFSAJD, STRIDANI{

1. Vhazovani mohou hraci provadet tfemi zptisoby. Vhazovanim rukama (obé€ ruce s micem

za hlavou, obé& nohy na zemi), ptihravkou nohou, nebo vyvedenim mice (hra¢ musi nejdiiv mi¢ polozit
do klidu na pomezni ¢aru, nemize si pred sebe mi¢ hodit). Soupet musi byt minimalné 2 m od roze-
hrévajiciho hrace. Gol ptimo z vhazovani neplati, pouze vyjetim a nejdfive tietim dotekem s micem.
2. Volné kopy na vlastni poloving jsou nepiimé, na poloviné soupete jsou ptimé. Zed’ musi byt nejmé-
né 5 m od mista kopu.

3. Pti rohovych kopech musi byt souper vzdalen minimaln€ 5 m od mice.

4. Pfi rozehravani standardni situace musi byt utocici hrd¢ nejméné 1 m od brankare.

5. Pokutovy kop se zahrava ze vzdalenosti 7 m od branky.

6. Ofsajd v této formé fotbalu neplati.

7. Opakované, bez preruseni, stfidat se mtize pouze v prostoru stiidacek, a to kdykoliv

v pribéhu hry tak, aby na hfisti byli vzdy pravé 4 hrac¢i a 1 brankaf.

Kazdy vybér stavi do turnaje 2 muZzstva — A + B!l!, kazdy vybér musi na turnaj pfijet v poctu
minimalné 10 hrach + 2 brankafi (maximalné vsak 16 hract + 2 brankati)
Hrac v turnaji mize nastoupit pouze za jedno muzstvo!!!



Pied zahajenim turnaje zajisti poradatel kratkou poradu vedoucich muzstev s rozhod¢éimi
ohledné sjednoceni pravidel !!!

Hodnoceni:

Za vyhru 3 body, za nerozhodny vysledek 1 bod.

Pocty bodu + skdre jednotlivych zapasi v turnaji se s¢itaji do tabulky za obé muzstva dohromady.
O kone¢ném potadi rozhoduje:

1. pocet ziskanych boda

2. vysledek vzajemného utkani

3. rozdil branek

4. veétsi pocet vstielenych branek

5.los

Systém soutéze:
Hraje se jeden turnaj na jafe.

Hospodarské naleZitosti:

Prondjem htisté, ndhrady rozhod¢im a ceny do turnaje hradi potfadajici OFS.
Néklady za turnaj se rozde€li mezi jednotlivé zacastnéné OFS.

Poradajici OFS hradi pronajem htist¢ a nahrady rozhod¢im. Pro vSechny tymy zajisti svac¢inové
balicky a pitny rezim (v rezii jednotlivych OFS), fotografie vSech tymi, zpracovani vysledkd (utkani +
stielci branek, tabulky) a do 2 dnii po odehrani turnaje zasle na KFS (havel@fotbal.cz) a OFS

v excelove tabulce.

Okresni fotbalové svazy hradi naklady na akci dle dohody piedsedt jednotlivych OFS.

Reditel turnaje: Ales Zahalka, 721 372 552, ales.zahalka@seznam.cz

Hlavni pofadatel: Tomas Otradovsky, 724 717 854, tomas.otradovsky@denik.cz

Rozlosovani:
Kazdé muzstvo odehraje v turnaji 6 utkani 1 x 20 minut, piestavka mezi zapasy 5 minut.

Dviir Kralové nad Labem /kategorie U 9 = 2016/

Zapis do tabulky:

SOUCET TYMU A+TYMU B =VYSLEDEK V 1. KOLE
SOUCET TYMU A+TYMU B =VYSLEDEK V 2. KOLE

(ptiklad: 1. kolo vyhra tymu A (3:0), remiza tymu B (1:1)
Celkem do tabulky 4 body, v¢etné skore (4:1)

2. kolo prohra tymu A (2:5), vyhra tymu B (6:3)
Celkem do tabulky 7 body, véetné skore (8:8)

SOUCET 1. KOLA + SOUCET 2. KOLA = VYSLEDEK TURNAJE
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CAS: Hraci doba 1 x 20 min

HRISTE A HRISTE B Vysledek
9:00 OFSNA U9 A OFSTUU9 A OFSNAU9B
9:30 OFS RK U9 A OFSHK U9 A OFSRK U9 B OFSHK U9 B
10:00 OFS HK U9 A OFSNA U9 A OFSHK U9 B OFSNAU9B
10:30 OFSTU U9 A OFSRK U9 A OFSRKU9B
11:00 OFS RK U9 A OFSNA U9 A OFSRKU9B OFSNAU9B
11:30 OFS HK U9 A OFSTUU9 A OFSHK U9 B

HRISTE A HRISTE B
12:00 OFS NA U9 A OFSRK U9B OFSNAU9B OFSRK U9 A
12:30 OFSTUU9 A OFSHKU9B OFSHK U9 A
13:00 OFSRK U9 A OFSRK U9 B OFSTU U9 A
13:30 OFS NA U9 A OFSHK U9 B OFSNAU9B OFSHK U9 A
14:00 OFS NA U9 A OFSNAU9B OFSTU U9 A
14:30 OFS HK U9 A OFSRKU9B OFSHK U9 B OFSRK U9 A

Véclav Andrejs Roman Havel

Piedseda VV Kralovéhradeckého KFS

Grassroots trenér mladeze Kralovéhradeckého KFS




